BUNDESREPUBLIK © Offenlegungsschrift 60 Int. CI. 
deutschland 0 Q£ 3825183 A1 G07F 17/34 




DEUTSCHES 
PATENTAMT 



Aktenzelchen: P 38 25 183.3 
Anmefdetag; 25. 7. 88 
Offenlegungstag: 1. 2.90 



< 

S3 

a 

m 
Q 



@ Anmelder: 

NSM-Apparatebau GmbH & Co KG, 6530 Bingen, DE 

© Vertreter: 

Becker, B. f Dipl.-lng., Pat-Anw., 6530 Bingen 



@ Erfinder: 

Menke, Wilhelm, 6200 Wiesbaden, DE 



® MOnzbetfitigtesSpielgerat 

Die Erflndung bezieht slch auf ein mQnzbetfltlgtes Splel- 
gardt mit efner SymboNSpfelelnrichtung, deren Gewinn- 
aymbole tragende Umlaufk6rper nach Ihrer Stlllsetzung ein 
Splelergebnis enzeigen, wobei bestlmmte Spielergebnisse 
Jewells elna Senderspiele-Serie ausiasen, deren Anzahl an 
Sonderspleten mit gegenuber dem Noimalspiel erhdhter 
Gewinnchance eine vom Zufall abhfinglge unbestimmte 
Aruahl 1st. Der Gegenstand der Erflndung zeichnet slch da- 
durch aus, def£ der unbeatimmten Anzahl an Sonderspfeten 
in etnar Sonderspiele-Serie elne bestlmmte Anzahl von 
Sonderspiel-Garantiegewinnen zugeordnet 1st, wobel die 
Sondersplele-Seria mirtdestena ao viele Sonderaplele um- 
faGt wle die Anzahl der Sondarspiel-Garantiegewlnno be- 
trflgt 
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Beschreibung Diese Aufgabe wird erfmdungsgemSB dadurch gelSst, 

daS der unbestimmten Anzahl an Sonderspielen in einer 
Die Erfindung bezieht rich anf ein mflnzbetfitigtes Sonderspiele-Serie eine bestimmte Anzahl von Sonder- 
Spielgerfit mit einer Syrnbol^pidemrichtung, deren spiel-Garantiegewinnen zugeordnet ist, wobei die Son- 
Gewinnsymbole tragende UmlaufkOrper nach ihrer 5 derspiel-Serie mindestens soviele Sonderspiele nmfaBt, 
StiBsetzung ein Spielergebnis anzeigen, wobei bestimm- wie die Anzahl der Sonderspiel-Garantiegewmne be- 
te Spielergebnisse jewels eine Sonderspiele-Serie aus- trSgt 

lasen, deren Anzahl an Sonderspielen mit gegenflber Durch diese Mafinahmegewinnt der Spieler also eine 
dem Nonnalspiel erhBhter Gewinnchanoe eine vom Zu- vom Zuf all abhangige unbestimmte Anzahl an Sonder- 
fall abhangige unbestimmte Anzahl ist 10 spielen, in denen eine bestimmte Anzahl von Sonder- 

Dle mit einer Symbol-Spieleinrichtung versehenen spiel-Garantiegewinnea gegeben wird, wobei die An- 
SpieigerSte besitzen in der Regel drei Umlaufkflrper, zahl der Sonderspiel-Garantiegewinne selbstverstand- 
die als Walzen, Scheiben, Klappkarten-Karussefle oder tich nicht Null sem kana Demnach erhSlt der Spieler 
dergleichen ausgebfldet sein konnen. Auf der von auBen vor Ablauf einer Sonderspiel-Serie die Information, 
dtnrch Fenster einsehbaren Oberfllche tragen die Urn- 15 wieviele Sonderspide-Garantiegewinne er innerhalb 
laufkorper Gewinnsymbole. Die UmlaufkOrper werden der Serie erhalt, wodurch das Spielinteresse auch flber 
nacheinander stiOgesetzt und nachdem afle Umlaufkfir- eine lange Folgevon Spielen aufrechterhalten wird. 
per zum Smlstand gekommen sind, entschelden die in Nach einer vorteflhaften Ausgestaltung der Erfin- 
Ablesefenstem angezejgten Symbolkombmationen dung ist der Anzahl der Sonderspiel-Garantiegewinne 
Obex Gewinn oder Verlust Selbstverstfindlich kfinnen 20 innerhalb einer unbestimmten Sonderspiel-Serienlange 
anstelle der UmlanfkSrper auch mh Symbolen belegte eine Anzeige zugeordnet, die nur bei einem bestimmten, 
Lichtf elder znr Anwendung kommen. In unterschiedlr- einen Gewinn ansldsenden Symbol oder bei einer be* 
cher H6he werden Geld- und/oder Punkte- und/oder stimmten, einen Gewinn ausldsenden Symbolkombina- 
Sonderspielgewmne in Aussicht gestellt tion urn einen Schritt zurOckschaltet, wobei in der NuII- 

Auf bestimmte Spielergebnisse hin wird anstelle von 25 Stellung der Anzeige die Sonderspiele-Serie beendet ist 
oder zusStzEch zu einem definierten Gewinn eine be- Um die Anzahl der Sonderspiel-Garantiegewmne in* 
stimmte Anzahl von Sonderspielen gewfihrt, bei denen nerhalb einer Sonderspiele-Serie zu erhohen und somit 
ein Gewinnschlussel mit erhShter Gewmnchance zur den Spielanreiz welter zu steigern, schaltet nach einer 
Anwendung kommt Diese Gewinnchance kommt da- vorteHhaften Weiterbildung des Gegenstandes der Er- 
durch zustande, daB jede erzielte Gewinn-Symbolkom- so findimg die die Anzahl der Sonderspiel-Garantiegewm- 
bination auf den Hachstgewinn erhfiht wird. Weitere, ne darsteflende Anzeige beim Auftreten ernes anderen 
durch unterschiedfiche Farbgebung gekennzeichnete bestimmten, einen Gewinn ausldsenden Symbols oder 
Gewinn-Symb olf elder, die nur in Sonderspielen gelten, einer anderen bestimmten, einen Gewinn ausldsenden 
erzielen in einer Sonderspiele-Serie ebenfaus den Symbolkombmation nicht um einen Schritt zuruck, dh. 
H Sch s tge winn, Die Anzahl der gewflhrtsn Sonderspiele 35 der Spieler erhalt einen Gewinn, ofane daB von der An- 
wird in eine Sonderspiele-Anzeige flbertragen und zahl der Sonderspiel-Garantiegewmne em Gewinn sub* 
nachfolgend wird die Sonderspiele-Anzeige entspre* trahiertwird. 

chend der Zahl der abgelaufenen Sonderspiele zuruck- Zur weheren Erhdhung des Spielanreizes ist bevor- 
gesetzt Es wird also eine bestimmte Anzahl von Son- zugt vorgesehes, daB die Anzahl der Sonderspiel-Ga- 
derspiftef 1 g p w^Tynfn, m fl^n*" zufallsabhflngig eine nn - 40 rantiegewinne innerhalb einer unbestimmten Sonder- 
bestimmte Anzahl von Sonderspielgewinnen gegeben spiele-Serienlflnge als Einsatz fur eine Ausspiehmg in 
wird, wobei die Anzahl der Sonderspielgewinne auch einer Ausspieleinrichtung, in der die Anzahl der Sonder- 
Null sein kana spiel-Garantiegewinne zufallsgesteuert erhahbar oder 

Weiterhin wurde berehs ein Verfahren zum Zuord- bis auf einen Sonderepiel-Garantiegewina erniedrigbar 
nen von Gewinnausschflttungen bet mflnzbetatigten 45 ist,verwendbarist 

Spielgeraten in Abhfingigkeit vom Anhalten von mehre- Damit besondere Spamumgsmomente mit entspre- 
ren, in Bewegung setzbaren und mit Gewinnsymbolen chendem Spielanreiz erzielt werden, ist nach einer wei- 
versehenen Spielgiiedern vorgeschlagen, bei dem bei teren Ausgestaltung der Brfindung die Anzahl der Son- 
Erzielung eines bestimmten Gewinnsymbols oder einer derspiel-Garantiegewinne innerhalb einer unbestimm- 
bestimmten Zuordnung mehrerer Gewinnsymbole zu- 50 ten Sonderspiele-Serienlfinge als Einsatz fur ein Risflco* 
einander die Gewmnausschflttung fur alle nachfolgen* spiel in einer Risikospieleinrichtung, die sich so oft er- 
den Spiele solange erhdht wird (Sondennodus), bis die- neut starten IfiBt, bis die grfifitmOgfiche Anzahl von Son- 
ser Sondennodus beim Erzielen eines vorgegebenen derspiel-Garantiegewinnen erreicht oder ein Totahrer- 
Gewmnsymbols oder einer vorgegebenen Zuordnung lust eingetreten ist verwendbar. Zweckrn&Bigerweise ist 
mehrerer Gewinnsymbole wieder geldscht wird. In die- 55 hierbei die Anzahl der in der Ausspieleinrichtung enriel- 
sem Falle wird also keine feste Anzahl von Sonderspie- ten Sonderspiel-Garantiegewinne mittels einer Taste als 
Ien gewonnen, sondern erne vom Zuf all abhfingige un- Einsatz fur ein Risikospiel in die Risikospieleinrichtung 
bestimmte Anzahl an Sonderspielen, in denen zufciOsab- flbertragbar. 

hangig eine unbestimmte Anzahl von Sondersplejge* Um den Unterhaltungswert fur den Spieler zu erhfi* 
winnen gegeben wird, wobei die Anzahl der Sender- so hen, erfblgt nach einer vorteilhaften Weiterbildung der 
spielgewinne auch Null sein kann. Auch hierbei ist dem erfmdungsgemflBen LCsung die Ausspiehmg der er* 
Spieler beim Erreichen einer Sonderspiele-Serie vor reichten Anzahl an Sonderspiel-Garantiegewinnen in 
Ablauf derselben nicht bekannt, wieviele Sonderspiel- der Ausspideinrichtung, die gieichzeitig als Anzeigeein- 
gewinne er innerhalb der Serie erhalt ricfatung fur die erzielte Anzahl an Sonderspiel-Garan- 

Der Erfindung Degt die Aufgabe zugnmde, bei einem gs tiegewinnen dient, nur beim Auftreten eines bestimmten 
Spielgerfit der gin g ttp g^ genannten Art den Spielablauf Symbols oder einer bestimmten Symbolkombination. 
mit grOBerem Spielanreiz anszugestalten. um den Un- Zweckmifiigerweise umfaBt die Ausspieleinrichtung in 
terhaltungswertfur den Spieler zuerhdhen. kreMOrmiger Anordnung sechs Anzeigefetder, die in 
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gemischter Reihenfolge mit jewefls doppelten Anzahlen 
an Sonderspiel-Garantiegewinnen belegt sind. 

Bevorzugt umfafit die Risikospieleinrichtung eine Ri- 
sikotaste, ein Totalverlustanzeigefeld und eine Risiko- 
leiter,. die ira unteren Bereich mit steigenden Geldge- 
winnen belegte Anzeigefeider und im oberen Bereich 
rait steigenden Anzahlen an Sonderspiel-Garantiege- 
winnen belegte Anzeigefeider aufweist, wobei jeweils 
ausgehend vom niedrigsten Gewinn das darflberliegen- 
de Anzeigefeld die doppelte Gewinnhdhe sichtbar 
macht 

Der der Erfuidung zugrundeliegende Gedanke wird 
in der nachfolgenden Beschreibung anhand eines Aus- 
fOhrungsbeispieles, das in der Zeichnung dargestellt ist, 
nSher erlautert Die einzige Figur der Zeichnung veran- 
schaulicht eine Vorderansicht eines mOnzbet&tigten 
SpielgerStes. 

Das die Symbol- Spieleinrichtung 1 aufnehraende Ge- 
. hfluse 2 des mttnzbetfitigten Spielgerfites mit Gewinn- 
mdglichkeit weist auf seiner Frontseite 4 Ablesefenster 
5 auf, fainter denen drei nebeneinander angeordnete, 
scheibenfdrmig ausgebildete Umlaufkdrper 6 der Sym- 
boI-Spieleinrichtung 1 vorgesehen sind. Die Umlaufkdr- 
per 6 werden nach dem in Laufcetzen zu Spielbeginn 
wahrend Oder zum Ende des Spiels unter Zufallseinflufl 
zuzn Stillstand gebracht In einer Mehrzahl m6glicher 
Rastpositionen kommen die Umlaufkdrper 6 zum Still- 
stand. Den Rastposidonen sind auf dem Umfang der 
Umlaufkdrper 6 Symbole 7 zugeordnet, die der Anzeige 
des Spielergebnisses in den Ablesefenstern 5 dienea Bei 
dem vorliegenden Beispiel sind zwei Symbole 7 des lin- 
ken Umlaufkdrpers 6> ein Symbol 7 des mittleren Um- 
laufkdrpers 6 sowie zwei Symbole 7 des rechten Um- 
laufkdrpers 6 sichtbar. Aus den angezeigten Symbolen 7 
kann der Spieler das Spielergebnis abiesea insbesonde- 
re auch, ob rich ein Gewinn nach einem auf dem Gehau- 
se erlauterten GewinnschlOssel aus einer {Combination 
der angezeigten Symbole 7 ergeben hat 

Im unteren Bereich des Spielgerfites 3 befindet sich 
eine Multifunktionstaste 8, mit der die in der Symbol- 
Spieleinrichtung 1 angezeigten Symbole 7 gehalten bzw. 
nachgestartet werden kdnnea Gerfiteintern wird der 
gesamte Spielablauf des Spielgerfites 3 von einem einen 
Zufallsgenerator enthaltenden MikroprozeBrechcer ge- 
steuert Ira FaOe eines Gewinns kann eine Gewinnaus- 
gabe in bar, da durch MOnzauswurf in die Ausgabe- 
schale 9 oder durch Aufaddieren in einer Munzspeicher- 
anzeige 10 erfolgea wobei das Guthaben durch Betfiti- 
gung einer neben dem Munzeinwurfschlitz 11 einer 
nicht nfiher dargestellten Mflnzeinheit liegenden RQck- 
gabetaste 12 in die Ausgabeschale 9 abrufbar ist 

Ein positives Spielergebnis kann darin bestehea dafi 
eine bestimmte Anzahl an Sonderspiel-Garantiegewin- 
nen innerhalb einer vom Zufall abhangigen unbestimm- 
ten Anzahl von Sonderspielen gewfihrt wird. Diese An- 
zahl ist in einer den Sonderspiel-Garantiegewinnen zu- 
geordneten Anzeige 13 dargestellt Die dort angezeigte 
Zahl von Sonderspiel-Garantiegewinnen wird dem 
Spieler beim Ablauf einer Sonderspiele-Serie gegebea 
Erreicht werden die Sonderspiele, wenn eine vorbe- 
stimmte bzw. eine von mehreren vorbestimmten Sym- 
bolkombinationen als Spielergebnis erzielt wird. Selbst- 
verstandlich umfaBt die Sonderspiele-Serie mindestens 
soviele Sonderspiele, wie die Anzahl der Sonderspiele- 
Garantiegewinne betragt Bei den Sonderspiel-Gharan- 
tiegewinnen wird die GewinnausschOttung in Qblicher 
Weise auf den zehnfachen Spieleinsatz erhdht Solange 
die Anzeige 13 der Sonderepiel-Garantiegewinne von 
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Null abweicbt, werden Sonderspiele gegebea Nur bei 
einem bestimmtea einen Garantiegewinn ausldsenden 
Symbol oder bei einer bestimmtea einen Garantiege- 
winn ausldsenden Symbolkombination wird die Anzeige 
5 13 um eins zurQckgesetzt Der Spieler weiB also nicht, 
wievieie Sonderspiele er erhfllt, sondern nur wieviele 
Garantiegewinne er in dieser Sonderspiele-Serie be- 
kommt, was den Spielablauf fiuBerst interessant gestal- 
tet 

to Zur Erhdhung der Anzahl der gegebenen Sonder- 
spiel-Garantiegewinne wird die Anzeige 13 beim Ein- 
laufen eines anderen farblich gekennzeichneten, einen 
Garantiegewinn ausldsenden Symbols oder einer ande- 
ren farblich gekennzeichnetea einen Garantiegewinn 

is ausldsenden Symbolkombination nicht um eins zurQck- 
gesetzt, wodurch sich demnach die Anzahl der Sonder- 
spiel-Garantiegewinne erhdht Diese Mdglichkeit der 
Steigerung der Anzahl der Sonderspiel-Garantiegewin- 
ne lief ert ein starkes Spannungsmoment 

20 Ein besonderer Gewinnanreiz entsteht durch die 
Mdglichkeit, mit Hilfe einer Ausspieleinrichtung 14 die 
Anzahl der in der Symbol-Spieleinrichtung erzielten 
Sonderspiel-Garantiegewinne zufallsgesteuert zu erhd- 
hen oder bis auf einen Sonderspiel-Garantiegewinn zu 

25 erniedrigea Hierzu weist die Ausspieleinrichtung 14 
sechs kreisf drmig angeordnete, aufleuchtbare Anzeige- 
feider 15 auf, die mit jeweils einer doppelten Anzahl an 
Sonderspiel-Garantiegewinnen in unterschiedlicher 
Reihenfolge belegt sind. Die Ausspielung, bei der die 

30 Anzeigefeider 15 zufallsgesteuert aufleuchten und ein 
Anzeigefeld 15 schtieBlich erieuchtet bleibt, das die er- 
reichte Anzahl an Sonderspie-Garantiegewinnen an- 
zeigt, ist an eine bestimmte Symbolkombination gebun- 
dea wodurch der Spieler versuchen kann, die Sonder- 

35 spiel-Garantiegewinne mdglichst weit zu erhdhea 

Die in der Symbol-Spieleinrichtung 1 oder in der Aus- 
spieleinrichtung 14 erzielten Sonderspiel-Garantiege- 
winne kdnnen mittels einer Taste 16 als Einsatz fur ein 
Risikospiel in eine Risiko-Spieleinrichtung 17 ubertra- 

40 gen werden, Die Risiko-Spieleinrichtung 17 besitztmeh- 
rere zu einer Risikoleiter 18 zusammengefaflte, be- 
leuchtbare Anzeigefeider 19, die lm unteren Bereich mit 
steigenden Geldgewinnen und im oberen Bereich in 
steigender Reihenfolge mit den Anzahlen der Sonder- 

45 spiel-Garantiegewinne der Ausspielemrichtung 14 be- 
legt sind Der in der Risikoleiter 18 angezeigte Gewinn 
kann riskiert werdea Dies geschieht dadurch, dafi das 
nfichsthdhere Anzeigefeld 19 in Bezug auf das beleuch- 
tete, den Gewinn anzeigende Anzeigelement 19 im 

so Wechsel mit dem unterhalb der Risikoleiter 18 ange- 
brachten Totalverlustanzeigefeld 20 mit der Beschrif- 
tung "CP blinkt Bei Betfitigung einer Risikotaste 21 wird 
. eritweder der nfichsthdhere Gewinn erzielt oder verlo- 
rea Dieser Vorgang kann bis zur Erzielung des Hdchts- 

55 gewinn es an Sonderspiel-Garantiegewinnen fortgesetzt 
werdea Die Sonderspiel-Garantiegewinne werden in 
der Anzeige 13 und die Gtldgewinne in der MQnzspei- 
cheranzeige 10 aufaddiert Dies bietet eine interessante 
Mdglichkeit, die innerhalb einer unbestinunten Sonder- 

60 spiele-Serienlfinge gew&hrte bestimmte Anzahl an Son- 
derspiel-Garantiegewinnen zu erhdhea 

Die Erfindung ist nicht auf das dargestellte und be- 
schriebene AusfOhrungsbeispiel beschrankt Sie umfaBt 
auch alle fachmflnnischen Abwandlungen und Weiter- 

65 bildungen sowie Teil- und/oder Unterkombinationen 
der beschriebenen und/oder dargestellten Merkmale 
und Maflnahmen. 
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Patentansprache 

1. MOnzbe&tigtes Spielgerftt mit einer Symbol- 
Spielenlrfchn mg, deren Gewmnsymbole tragende 
Umiaufkdrper nach ihrer Stfllsetzung ein Spieler- a 
gebnis anzeigen, wobei bestimmte Spielergebnisse 
jeweils eine Sondeispiele-Serie auslSsen, deren An- 
zahl an Sonderspielen mit gegenflber dem Normal- 
spiel erhfihter Gewinnchance eine vom Zuf all ab- 
hfingige unbestimmte Anzahl 1st, dadnrch gekenn- io 
zdchnet, daB der unbestxmmten Anzahl an Son- 
derspielen in einer Sonderspiele-Serie eine be- 
stimmte Anzahl von Sonderspid-Garantiegewin- 
nen zugeordnet ist, wobei die Sonderspiele-Serie 
mindestens so vide Sonderspiele umfaBt, wie die ts 
Anzahl der Sonderspid-Garantiegewinne betrSgt 
Z Mimzbetfitigtes Spielgerftt nach Anspruch 1, da- 
durch gekennzefchnet, daB der Anzahl der Sonder- 
spid-Garantiegewinne innerhalb einer unbestimm- 
ten Sonderspiele-Serienlfinge eine Anzeige (13) zu- 30 
geordnet ist, die nur bei einem bestxmmten einen 
Gewinn ausldsenden Symbol oder bei einer be- 
stimmten, einen Gewinn ausldsenden SymboDcom- 
bination v*** einen Scfaritt zurOckscbaltet, wobei in 
der NuH-Stellung der Anzeige (13) die Sonderspie* 25 
le-Seriebeendetist 

3. Mflnzbetfttigtes Spielgerftt nach den AnsprQchen 
1 imd 2, dadurch gekennzeichnet, daB die die An- 
zahl der Sondeispiel-Garantiegewmne darsteHen- 
de Anzeige (13) beiin Auftreten eines anderen, be- 30 
s timmt en, einen Gewinn ausldsenden Symbols oder 
ei ner anderen bestimmten, einen Gewinn ausldsen- 
den Symbolkombmatton nicht urn einen Scfaritt zu- 
rflckschaltet 

4. Munzbetatigtes Spielgerftt nach einem oder meh- 35 
reren der vorhergehenden AnsprOche 1 bis % da- 
durch gekennzdehnet, daB die Anzahl der Sonder- 
spiel-Garantiegewinne innerhalb einer unbestimm- 
ten Sonderspide-Serienlfinge als Einsatz fflr eine 
Ausspiehmg in einer Ausspieleinrichtung (14), in 40 
der die Anzahl der Sonderspid-Garantiegewinne 
zufallsgesteuert erhOhbar oder bis auf einen Sou- 
derspiel-Garantiegewinn erniedrigbar ist, ver- 
wendbarist 

5. MOnzbetatigtes Spielgerftt nach einem oder meh- 45 
reren der vorhergehenden AnsprOche 1 bis 4, da- 
durch gekennzeichnet daB ole Anzahl der Sonder- 
spid-Garantiegewinne innerhalb einer unbestimm- 
ten Sonderspide-Serienlange als Einsatz fur ein Ki- 
sikospiel in einer Risikospideinrichtung (17), die 50 
sich so oft erneut starten IftBt, bis die grdBtmdgliche 
Anzahl an Sonderspiel-Garantiegewnmen erreicht 
oder ein Totalverlust eingetreten ist, verwendbar 
ist 

6. Munzbetftugtes Spielgerftt nach einem oder meh- 55 
reren der vorhergehenden AnsprOche 1 bis 5, da- 
durch gekennzeichnet, daB die Anzahl der in der 
Ausspieleinrichtung (14) erzielten Sonderspiel-Ga- 
rantiegewinne mhtels einer Taste (16) als Einsatz 
fOr ein Risikosplel in die Risucc^ideinrichtung (17) go 
Obertragbarutt 

7. Mflnzbetatigtes Spidgerftt nach einem oder meh- 
reren der AnsprOche 1 bis 6, dadurch gekennzeich- 
net; daB die Ausspiehmg der erreichten Anzahl an 
Sonri'erspid-Garantiegewinnen in der Ausspielein- 65 
richtung (14), die gleicnzeitig als Anzdgeeinrich- 
tung fur die erzieite Anzahl an Sonderspiel-Garan- 
tiegewmnen dient nur beim Auftreten eines be- 
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stimmten Symbols oder einer bestimmten Symbol- 
kombination erfolgt 

8. Mflnzbetftngtes Spielgerftt nach einem oder meh- 
reren der AnsprOche 1 bis 7, dadurch gekennzeich- 
net, daB die Anzejgeeinrichtimg (14) in kreisffinni- 
ger Anordnung sechs Anzeigefelder (15) umfaflt, 
die in gemischter Rdhenfolge mit jeweils doppd- 
ten Anzahlen an Sonderspid-Garantiegewmnen 
bdegtsmd. 

9. Mimzbetfitigtes Spielgerftt nach einem oder meh- 
reren der AnsprOche 1 bis 8, dadurch gekennzeich- 
net, daB die Risikospieleinrichtung (17) eine Risiko- 
taste (21)> ein Totalverlustanzeigef dd (20) und eine 
Riakolerter (18) umfaBt, die im unteren Bereich mit 
steigenden Geldgewinnen bdegte Anzeigefelder 
(19) und im oberen Bereich mit steigenden Anzah- 
len an Sonderspid-Garantxegewinnen bdegte An* 
zdgefelder (19) aufweist, wobd jeweils ausgehend 
vom niedrigsten Gewinn das darOberstehende An- 
zeigefdd (19) die doppeke GewinnhOhe sichtbar 
macht 
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f*3t. wia dla AnnW dar Somte/ipW-Carantiagewinna be- 
Uigt 
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Beschrribting Oiese AuJgabe wird crfmdungigemiB dadurch gelosL 

daO derunbestimmien Anzahl an Sondenpielen in einer 
Die Exfindung beiieht udt auf ein mQnzbetltigies Sondenpjde*Serie eine besiimmte Anzahl von Sender* 
Spielgerll mil einer Syrnbol-Spfctefflrichtung, deren ipief-Carantiegewinnen zugeordnet tsL wood die Son* 
Cevinmymbole tragende UrnbuTkdrptr nzcb ihrer s dVnpid-Scrie mindeueiu lovicle Sondenpide unlafli. 
Srilbcuung ein Spcelergebnis anzeigen. wobei ban mm- vie die Anzahl der Sotuieripie^Gtf anuegewimte be- 
te Sptefergebniuc jeweils dne Sonderspide-Serie am* irlgt 

losen. deren Anzahl an Sondcnpielen mil gegenuber Durch dint Maflnahme gewmni der Spieler also eine 
don Nonnatspiel erhohtcr Gewmndunce cine vom Zi> ram Zofal) abhlngige onbestimmte Anzahl an Sonder* 
fad abhlngige uabanmmte Anzahl ttt is spietea in dencn one besnnunte Anzahl von Sander* 

Die ait einer Symbc4-5pieicurichuug venebenen sniel*Carantiegewinnen gegeben winl wobei die An* 
Spidgerlte bedizen in der Regel drd UmUaJkorper. zabl der Sondenpiel*Caranutgewinne selhnveniand- 
dic ais Waxzen. Sdtdaeti KJappkarten- Kanmdle oder Bch oicai NuJJ ton kann. Demnach erhilt der Spieler 
dergldchen ausgebMet setn kflnatn. Auf der von aufiea vor Ablauf einer Sondenpttl-Serie . die Information, 
durch Faster emsehbarcn ObcrtQtbe tragen dk Um- u wieviele Sonderspiele-Garzntjcgewtnne cr mnerbalb 
laulkdrper Cewinnsymbote. Die Umbuft&per werden der Serie erhali wodurch das Spielinteresse audi Obcr 
ead ttb andtr stfflgtseut and nachdem afie UnJaufkor* cine luge Folge von Spiel en auf reehterhaken wird 
per rum SuUitiod gefconunen end cntscacidcn die in Naeh einer vortdlnafien Ausgesultung der Erttn* 
Ablescfemtem angezdgten SymboOombiaatjcficn dung in der Aniahl der SooderipieKJarandegewinM 
Qbcr Gewmn oder Voton. SdbjtvcntlndEeh kflnnen » mnerbalb eater uabestimmien Sonaerspie^Scrieniinge 
anstefle der Uralaulttrper aueh mfl Symbolcn bdegte eine Anzeige zugeordnev me nur bd exnem bcstimmicn, 
Udw/eWer tot Anveotting kommen In unlewcMedB* etnen Ccwinn autlosendEO Symbol oder bd einer be* 
cher Hflhc werdea Gdd* und/odtr Punkte- tutaVoder stimmtea etnen Ccwinn ajisldscndca Symboftombira- 
Sondenp i d g cwinne in Ancient goieflt lion um einen Schrin roruduchiliet. wobei in der NuO- 

Auf bestimmte Spidergcbnioc tun wird anstdle von a Stelhmgder Anzeige die Soodenpiele-Scrie beendet "at 
oder zusatzfich zo rinem defmirrten Ccwinn eine be- Um die Anzahl der Sondefspiel-Garantf egcwiimc n> 
(lixnmte Anzahl »oa Sondenpielen gewahn. bci denen nerbalb dner Sondenp3cle»Serie iu erhohca und somit 
ein CcwinnschliZssel mil ertjobter Cewinnchanee rur den SpicUnmi weher zu sicigem, schahet nacfa einer 
Anwendsng kommt Dieze Ccwmnebance komrat da- vonetlhiften WriierbiWung des Gegeastendes drf.Er- 
durch zustande, dafi jede erzidte Cewuin-Srmbolzoro- » findung <fie die Anzahl der SoRdenpieKSannliegewiD. 
binauon auf deo Hochstgewian erbfiht wird Weherc ne dantellende Anzeige bam Auftrcten ernes andem 
durch unurschiednche Farbgcbung gckennzekhnete bestimmien. emen Ccwinn auslesendeo Symbols oder 
Cewinn-SymboUelder. efie nor in Sondenpielen gctten. dner andereo batimmtert einen Cewina ausUscnden 
erdelen a einer Soitdenptelc-Sene ebcrJ&Q] den Symbolxoinbinauon nkhl um emeo Schnll nirflek. dh. 
Hochstg rwixm. Die AnzaU der gewahnca Sondenptele » der Spieler erhih einen Cewina ohnedafl von der An- 
wird b cine Soodenpide-Anzeigc Obesvigcn und zahl der Sottdenpiel-Giriniicgevimie dn Ccwinn uib- 
nachfolgend wird die Sdodersfnele-Amcige cnupre- traWenwirl. . 
chend der Zahl der abgeUuf enea Sondcnpide zurtck- Zur wcitercn kVnonung des SpieUnreues « bevor* 
gesetzt Es wird also eine bestimmtc Anzahl von Son- zugt voigeschen, dafi die Anzahl der SoruienpjeKia- 
denpiden gewonnen. m denen zufalbabhlngig dot un- <o rintiegewtirnc mnerbalb dner unbeuimmien Sonder- 
besiimmte Anzahl von Scinoenpidgewinnen gegeben spJtle-Sencnangc als Ensaa fur rise Ausspiclung in 
wird, wood die Anzahl der Sonderspidgewmne aueh einer Atnsptdeinnentung, in der die Anzahl der Spnder- 
Null sein kann. spial-CararmtgeTOie aufaUsgcneurn erbontooder 

Wdtertiin wurde berdo em Verfahrea zum Zoord- bis auf einen Sonderspkl-Carantiegcwinn ernicdrigbar 
nen von CewinnaussdiQiiungeo bd mOnzbetitigten *i istverwendnarist 

Spieigeraten in Abblogigkdt vom Anhahen von mthrc- thiol besonderc Spannungsmomente nsl cnupre- 
rtn, in Bewegung setzbarcn und mil GcwinnsTmbotco chendem SpieUnrdz erddt werden M each i cmtr wo* 
versehenea Sptdgnedern vcrgtschJagen, bd dem bd teren Augcstahung der Erfindung die Anzahl der Son- 
ErrJehmg ones bestimmtaa Gewinnsrabols oder dner dersjacWaranoegeTOne mnerbalb dner rnibcstonm* 
bestimmien Ztwrdnung oehrerer Ccwmnsymbole to- » ten Sottdenpide«SeiieiiIlngc ah Einsaa Br em R»ko- 
einanoer die Gewunamschuttong fOr aUe luchfolges- spiel in einer RiEkospidcinrkfitung. die nth so oft er- 
den Spide solangc crboht wird (Soncennodus^ bis die- neat start en UBlbime groflunagfiche i Anzahl jon Soo- 
ser Swidennodus behn Erzielen does vorgegebenen o^rspieWannnegewinnen errocht oder on Totalver- 
Ccwiruurrabols oder dner vorgegebenen Zuordnung lust dngctrcten iit. rerwendbt/. ZweeimlKgawMC rrt 
mehxererCewumsymbolewicdergeldichtwirA ss Merbd die Anzahl derm der Aussptdetnntogerzwf. 
sem Falle wird also keine feste Anzahl von Sonderspie- tenSondenpicWSirantiegewinnc mmefa emTasie als 
ten gewonnen. sondern eine vom Zufall abhlngige un- EinsaO rOr ein Riiikoipid m die Rmkospideinncheung 
besiimmte AnztW in Soadenpicleo, in denen zu/aflub- Qbervagbar. 

hlngig dne unbesrJmmtc Anzahl von Sondenpirige- Um den Unmhalnmgswert fur dnSptltr xi erhft. 
winnen gegeben winl. wobd die Anzahl der Sonder- u hen, erfoigt naeh einer vortdlharieo WaterbiWung der 
spidgtwmne aueh NoQ sein kann, Aueh hierbd at deo crfn^gsgemiecn Losung die AusscMung der er- 
Spicier bdm Errdehen einer Soedenpide-Scrie vor rdchten Anzahl an SondmpieWajantn^nnen m 
AblauT dersdbea nicht bekannc wieviele Sondcnpicl- der Aussm'ddnriehtur^die gtekhzeing als Araejgeem- 
gewinne cr iruterhalb der Serie crhllt. ridttung fur die erzidte Anzahl an SondersracKiaran- 

Dcr Erfmdong Uegl die Aufgabc zugnmde. bd dnem «s tiegewmneaolenunwbeimAu^^ 
SpidgerSt der eingaogs genumten Art den SpiebWauf Symbols oder einer bestimmten Syin^m^tion. 
mh grtOercm Spielanrdz auszugcstaltea um den Un- ZwecianaBigerwcae wnfaBi die Auopclemi^ituruj m 
terhdrungswert fur den Spitki ru erhohen. krdsfdrmiger Anordmmg sechs Anzeigefdder. die in 
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.gcmfechter Rcihenfolge mil jeweib doppelten Anzahlen Null abweicht. werden Sondenpiele gegebov Nur bri 

an Sordersptel-Garanuegew'innen hekgi stud. cioem besiimmtea emen Gaiw&egewinn ausldsenden 

Bevorzugt umfaBt die Risikospkleifirkhtung rine Symbol oder bei einer bcsrimrnten, einen Garaiuiege* 

sikotaste, cin TotaJverlustanzrigcfeld und eirtc Risiko- winn ausldsenden Symbolkombtnaiion wW die Anzrige 

letter, (fie in unteren Bereich mil steigendtn Getdge- s U um eim xurflekgetttZL Der Spieler vciB also nicht. 

wianen bdcgie Anxeigefdder and bn oberen Bereich vie title Sonderrpide cr erhllt sondem nur wievicle 

mi! stdgendeo AaxaUen an Sooderspiel-Gafiniiege- Ganntiegewmnc er in dieter Sondenpide-Serie be 

winner, bdegte Anxrigtfelder wfweisi vobei jeweib knmmt. was den SpieUbUuf luBent inieressant gaol- 

ausgehend vara fliedrigsten Gewinn das dahlboBegcft- tec 

de Anzdgc/dd die doppelie Gevinohdhe sichtbar \o Zur ErtBbung der Anzahl der gegebenen Sender* 

ntdit - spteK/aranQegevinne wird die Anxdge 13 beia Em- 

Der der Erfbdung zugnrndefiegende Gcdankc wird bufen eines anderen farbficb gekewixdchnetea ebeo 

m der nacbibtgeoden Besehreibuog anband eines Aus* Ganotiegewmn ausldsenden Symbols oder etner ande- 

.nUmragsbeispieles* das in der Zekhnung dargesteill in. res faxb&h gekenjurichneten, emeu Garantiegewma 

nlher erlluieri Die rinztge figur der Zrichnung veran- u ausJtaeoden 5ymbcJknrabtaaoon nicht um ems zuruck- 

schtufieat cine Vordera&sxchi dues tmbubettngten gesetxt. vtxrureb sch drmnach die Anzahl der Sonde/- 



Das dieSymbottpeleuiricfcturig I sumehmesde Ge- Sirigeruag der Anxabl der Soodenpitl-Garandegewin- 
biuse 2 do manxbetltjgten Spidgerttes wax Gewinn- nc Gefert eta srarkes SpanAuiujsnmaent 
mogUchkeit vest auf wrier Fronaeue 4 Ablescf enster » Em besonderer Gcwinnaarta enmehi durcb die 
5 tut hiflier deoeo drd nefaendnasder anjeordaete, MogBcakeiu mh Hfl/e eincr Ausspidemneb&mg 14 die 
scxiribefifofinig ausgebildete UDJaulkflrper 6 der Syn> Actabl der is der Sytnbol-Spkleinricbiung erxidien 
bol-Sptdemricbmng I vorge*ehensbd Die Urakufkflr- SoiJderspieWarannegewinne zufaQsgesteucrt xu erhfl- 
per € werden nadb don in Laufsetzeu ra Spielbegmn hen oder bis suf emen SccdcrspicMJanacegewina xu 
wihrend oder zum Ende des Spiets unter ZufalbeiafluB a ermedrigen. Hierai weist die Ausspideiflricbung 14 
mm SnUstaad gebrecfaL' In eSaer Mehrzahl mdgficber sechs krenfOrmig angeordnete, aufleucfaibare Aroogt- 
Rastpositionea koznmeo die Umlaufkorper 6 turn Still- f cider IS auf. die mil jeweib eincr doppdtea Anzahl an 
stand Den Rastpositionea find auf dem Umiang der SondenpieVGarantiegewmntn in uuerafctedficber 
Unihuikfrper 6 Symbole 7 zugeordne t. die dsr Anrrige Rctbe&folge belegt rind Die AusspieHo& bei der & 
da Sptelergebiisses b deji Abies efensiem S dfenea Bd x Attdgef elder 15 tufansgesteuert auneuchtea and em 
dem TorGcgendea Bdspid sind zwd Symbole 7 des fin- Aazeigeleld 15 idifieBUch erleucbiet bleibt, das die er- 
• ken Umhufkorpcn 6. em Symbol 7 des orittlercn Um- rdebie Aazabl an Sonderspie^araatiegewinnen'aa- 
tiuikfirpers S sovie zvd Symbole 7 des rechteo Um- . zeigl ist an erne botimmi e SymboDcoabuatmn-gcbcn- 
fhufkfl^ers 6 ricbibar- Aus den ugezelgten Syrubotes 7 ■ den. wodurcb der Spider rerrucbtn kann, die Scodtr- 
kann der 5pider das Spidergcbna abioea msbesood* u rpie^Gaxintiegewinne rnOgScfat wen ru rrbOhea. 
re audi ob siefa em Gevinn oath emem auf dem Gehio- Die b der SymboJ^piddnricbnmg t oder in der Aus- 
se erttuteneo GewmnsdiIQud aus dner (Combination spideinrichtung 14 enidtea SoitderspieK/aranbcge- 
deruujexQgtenSymbo{e7ergebeahaL winne kdiuwn mittels etner Tasie 16 all ESnsatx fur em 

• 4m antra Berdca des Spklgerttes 3 befindei neb Rasikospid in erne Pisiko-Spdeuwimtimg 17 Qbenra- 
eiae Mttltirunkdoastaste 1 mit der die in der Symbol- «o gea werden. Die Risu^5pidemncbtumj 17 besitzt mtb- 
Spidei&rkbtung 1 angczttgten Symbole 7 gebalten hzw. rtre SU dner Rhikoldter IS xnsanuntngdaBte. be- 
nacagestartet werden kflanea Gerlteintern wird der leuebtbare Ajnetgefdder 1% die im unteren B erdcbm il 
gesamie Sptelabtauf des Spietgerlies 3 von einem einea stdgenden Geldgewmnen and im obereo Berekb m 
ZofaQsgenerator enthalteadea MikroprozcBrecaner ge- steigeader Reihenfolge mit den Amahlen der Sceder- 
steueri. fan FaDe ernes Gewinns kann cine Gewinnam> 4 5 spieM^arinnegewinne der Auaptddnrf rii ia n g 14 be- 
gibe in bir. dh. durdi Munzattswurf in die Ausgabe- legt sind Der in der Risikeldter 18 aogeadgte Gcwmn 
$cbak9oderdiircaArfad^ereameuMrMfln2spei^ kann rokicn wcrdm Dies gtaducht daduren. daB das 
anxdge 10 erfblgea, woba das Guthaben durcb BcUti- aacnstbobere Anidgtldd 19 in Bezug auf das bdeueb- 
gung dner nebea dem MOzxzcsswurfscnlia II dner tete, den Gewinn anzdgende Ajoeigdemeot 19 fan 
nicht nlher dargestdhen MQnzetnbdi Eegcaden ROek- so Wechsel mit dem tmterhalb der Riskokiter IB ange- 
gabetaste 12b die Amgab«cnak9abnjfbareu. bracatea Totarwtosuiaageleld 20 mit der Beschrif- 

t> positives Spidtrgebnis kann daria besiebea daB rung V bfinkt Bd Bctlugung enter JUsikotaste 31 wed 
one besnmmte Anzahl an SooderspieKSaranuegevm- erirweder der nidutbohere Gewinn enidt oder roto- 
ocn mnerbaib ciner torn ZufaS abhlngigen unbesnraro- ren. Dieser Vorgang kann bs xur Entdung des Hddia- 
tenAnzablvonSondenptelengewihnwvdDteseAn- ss gewinnes w SotdenpicJ^irajjUegewmnen fongeseizt 
zahl ist in einer den Sondenpiel-Garantiegewinnen ru- werden. Die Sonderspiel-Qaranriegewinne werden in 
geordneten Anzeige 13 dargestdlt Die don angezdgte der Anrdge 13 und die Gddgewinne in der Manzspei- 
Zanl von SondenptdOaranu'egewinnen wtrd dem cheranzeige 10 aufaddien. Dies bietet eine oiieresxante 
Spider brim Abhuf dner Sonderspicte-Scrie gegebea MogCchkdt die inntrbaJb einer uobesnmmtcn Sender. 
ErretdU werden die Sondcrspide, wain one vorbc 10 spide-Scrienilnge gewihne bestiflimte Anzahl an Soo- 
stimmte bzw. erne von mehrerea vorbestinvntea Sym- dennieK}iftntiegewinntnzu erbobea 
boiknnibiztanonen ab Spielergebnii erzidt wird Sdbsx- Die Erfmdung ist nicht auf das dargestdhe und be- 
verstandfich cmfiflt die Soaderspide-Serie aundestens scbrkbene AudOhruagsbeispid bescbrlnkL Ste umfaflt 
wride Scnderspide, wie die Anzahl der Soitderspide- audi aUe fac&mianischea Abwajodhmgen und Writer 
Garanriegewmne betrlgt Bd den Sondersptel-Garan- a biUungcs so wie Tefl- uadVoder Unterknnmaudnnen 
negewinnto wird die Gewinnausschfittmig in QbOcher der beschriebenen und/oder dargeste&teo Merkmde 
Wdsa auf den zehnfiehei Spxeldniatz erhobL Sotange und MaBnahmen. 
die Anxdge 13 der Sordcrspiel-Garannegewmne van 



Spklgerlics, 



spid-Carantiegewinne erhobL Diesc MBgGchkeit der 
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Patemanspruche 

t. Munzbetatigtes Spieigerlt nit einer Symbol- 
Spidemrkbtung. drren Cewinnsyrabdt tragendc 
UmlauJltOrper naeh ihrer Sfllscttung ein Spieler- s 
gebnii anzeigea, wobo besiimrnte Spidergebnisse 
jewefo cine Sonderspide-Serie lustoeo. deren An- 
zahl in Scndtnpielen mil gegenOber dem Norm* 
spiel erttohter Gewinnehance cine nun Zufall ab- 
hangige unbatimjmeAittaWHl.dadnid*gekena- io 
letchnei. difl der oobestunmten Anzahl in Son- 
denpiclen io einer Sondersptde-Scrte cine be- 
smsnie Anzahl von SenderspieWarantitaearin. 
nen tugeordnei si wobei tie Sonderspide-Serie 
Rundestens to rieJe Sonderspiefe unfaSt, wie die is 
Annhl der $onderspteU}arantiegcwinne betrtgt 
1 MQnzbeUrigtes Spidgerlt rush Anspnich I. da- 
dun* gekea«eidinei,dafl der AnzaM der So^ 
' spitWaratitgrsrnme innerhalb emer unbe*imn> 
tco SondcfipitU-Serienilnge eine Anzeige (13)ru- id 
geordnet in. die nor bci eincra bestunmlen eintn 
Gewinn auslftscndcn Symbol oder bri einer be- 
stimmtea, tin en Gcvisa susJosenden. Symbolkom- 
bhuhon urn emeo Schrin rurfickschaliet. wobei io 
der NoO-Stelhmg der Amdge (13) oleSoiiderspe- 2S 
te-Strie becadet hi 

1 MOnzbctUigtes Spidgerlt naeh den AiuprOchen 
f end 2. dadurch gekeanzeichnet dafl die tie An- 
zahl der SondmpkMhiantiegewuine danteDeiy 
deAozeigt(U) bdmAdtrtienejnesanderen.be- x 
stimmtea, ease n Gewinn luslflsenden Sjrmbob oder 
einer aaderen bcstimnitea. einen Gewinn lusJoien* 
dee Symbonterabmjtbn aiebt um einen Sehritt tu* 



. 4. MunzbetirigttjSpirigeriiojrfj einem oder men- m 
rertn der whergehendea Amprficne I bis 3, da- 
don* gekennzrichnet. daB die Anxahl der Scnder- 
spiel-Garaauegewinne innerhalb einer unbejtimra- 
ieo Sonderspicie-Serienlaage ab Eosaa fOr eine 
Attopiehing a einer A irup* It i nriri uung (14), m «o 
der ti e Anzahl der ScwiderspieHjaraatfegewmne 
zufalbgesteaert erbfihbar oder bis auf einen Son- 
denpteK}aramiegewmn erniedrigbar in, ver- 
wendbarisi 

iMflnzbeJagtesSpidgeraiaach einem oder roeb- «j 
rereo der Torbtrgehendrn AttprQche I bo 4. da- 
<furcb sekenmeiennet. dafi die Anzahl der Sender- 
jpieKJarannegewizme innerhalb einer unbestimm- 
UflSoodenpieie-SerienUnge&lsEinamfQremR>- 
okospit! in einer Kskosptddnrkfatung {\7% die 90 
ui£ so of t emeut Hasten Uflt bis die grOBtad gfeh e 
Anzahl an SoederspieMhraaisege^ramea trrticht 
oder tin Totajverfost eingeiretcn bt, verwendbar 
est 

& MOnzbetatigies Spieigerlt naeh einem oder meh- u 
rertn der vorhergehenden Ansprfche I bis 5, da- 
durcb gekennzeteheer, daB die Anzahl der in der 
Awspieleinrichiung (14) ertielten Sondenpiel-Ga- 
raottegeviBM mtaeb einer Taste (1 6) ab Snsatz 
fOr cm Rbikospiel in cfie Risftc^ideinriduung (17) u 
abertragbven. 

7. MQazbetltigtei Spidgcrtt naeh ernes oder meh- 
rereo der Ansprfiehe 1 bis & dadurch gekennzetcb- 
ntt dafl die Ausspiehing der erreichten Anzahl aa 
SosdenpieK/aramiegevmnrs m der Aaspiekin- &s 
richning (14). die glekhzehig ab Anze^eemrieh- 
luflg (Or die crzichc Anzahl an SonderspicK?aran- 
liegewihnen dieni. ner bean Anftreten eines be* 



lummten Srmbob oder einer besiimmien Symbol- 
turnbinationerfoIgL 

a MQnzbeHiigtesSpidgerli naeh einem oder meh- 
rertn der Ansprfldre I his h dadurch. gekenmeich- 
ttex. daB die Anzeigeemrkhtung (14) in krcufcrmj- 
ger Anordmmg techs Anzeigefekter (U) umfafi*. 
die in gembchter Reihenfolge mil ieweib doppel- 
ten Anzahl en an SottderipieWaraatiegP»inDeft 
bdegtsmd. 

9L MOnzbctldgieiSpielgerli aach ememoder meo- 
reren der AnsprOche I bis B, dadurch gckennzeich- 
net thB tff PJsitospicleinrKhtung (17) etne RSdto- 
taste (2U eia Totaherhrrtanzeige/dd f») undent 
Ristkdejier ( 18) umlaBu die im unteren Bertieh mu 
ueigendea Geidgevinntn bdegte Anzeigefe&kr 
(19) nod im oberen Bcreicfa nit steigenden Anzab- 
ten an SonderspieK»aranuegewinneo bdegte An- 
zdgefdder (19) iufwehx wobd jeweOs losgehend 
voo nkdrignen Cevinn dai darOberstehende An- 
zcigefeld (|9)tfe <~.—~^. 
machL 



Hierzo I Sqte(n)Zekhnungea 
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Description 

. ANCHOR 16252(1) 

The invention relates to a coin-operated gaming device with a gaming device with symbols 
whose rotating bodies carrying winnings symbols display a game result after they come to rest, 
where certain game results each trigger a series with special gaming privileges whose number of 
special gaming privileges of increased chance of winnings with respect to the normal game is a 
random, undetermined number. 

The gaming device provided with a gaming device with symbols has as a rule three rotating 
bodies which can be given the form of drums, discs or carousels of flapping cards. The rotating 
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bodies cany winning symbols on their surface which can be seen through a window. The rotating 
bodies are stopped one after another, and after al! the rotating bodies have come to rest, the 
combination of symbols displayed in the read-out windows determine a win or a loss. Obviously, 
light fields occupied by symbols can also be used instead of the rotating bodies. Prize winnings 
given in money and/or points and/or special gaming privileges are offered at varying levels. 
Instead of or in addition to defined winnings, on.certain game results, a certain number of special 
gaming privileges is granted in which winning rules with increased chance of winning.are used. 
This chance of winning arises due to the fact that each winning combination of symbols scored is 
increased to the highest winnings. Marked by different coloring, additional winnings symbol 
fields which only apply in case of special gaming privileges also score the highest winnings in a 
series with special gaming privileges. The number of special gaining privileges granted is 
transferred into a special gaming privileges display and subsequently the special gaming 
privileges display is reset according to the number of expired special gaming privileges. 
Therefore a certain number of special gaming privileges is scored in which there is a random, 
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undetermined number of special gaming winnings, where the number of special gaming winnings 
can be zero. 

Furthermore, a process for assigning winnings dividends in coin-operated gaming devices as 
a function of stopping of several game elements which can be set in motion and are provided 
with winnings symbols has already been proposed in which on reaching a certain winnings 
symbol or a certain relation of several winnings symbols with respect to one another the 
winnings dividend for all the subsequent plays is increased (special mode) until this special mode 
is cleared on reaching a predefined winnings symbol or a predefined relation of several winnings 
symbols. In this case therefore no fixed number of special gaming privileges is obtained, but 
■rather there is a random, undetermined number of special gaming privileges in which an 
undetermined number of special gaming winnings is granted randomly, where the number of 
special gaming winnings can even be zero. Also in this case it is not known to the player on 
reaching a series with special gaming privileges before expiration of the same how many special 
gaming winnings she/he will get within the series. 

The objective of the invention is to develop, for a gaming device of the type staled initially, 
the course of the game with the. greatest inducement to play in order to increase the entertainment 
for the player. 

This objective is realized according to me.inveptipn by the fact that a certain number of 
special gaming guaranteed winnings is assigned to the undetermined number of special gaming 
privileges in a series .with special gaming privileges, where the series with special gaming 
privileges includes at least as many special gaming privileges as the number of special gaming 
guaranteed winnings. • 
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By this measure the player therefore scores a random, undetermined number of special 
gaming privileges in which a certain number of special gaming guaranteed winnings is granted, 
where the number of special gaming guaranteed winnings obviously cannot be zero. Accordingly, 
before the 
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expiration of a series with special gaming privileges the player gets the information how many 
special gaming guaranteed winnings she/he will get within the series, whereby the interest of the 
game is maintained even over a long sequence of plays. 

According to an advantageous development of the invention, a display is assigned to the 
number of special gaming guaranteed winnings within an undetermined duration of a series with 

special gaming privileges, said display only switching back by one step for a certain symbol -1 . 

'i 

triggering winnings or for a certain combination of symbols triggering winnings, where the serjes 

- i 

with special gaming privileges is terminated in the zero position of the display. r 

In order to increase the number of special gaming guaranteed winnings within an 
undetermined series with special gaming privileges and thus to further increase the inducement to 
play, according to an advantageous development of the object of the invention the display 
representing the number of special gaming guaranteed winnings does not switch back by one step 
in case of the occurrence of another certain symbol triggering winnings or in case of another 
certain combination of symbols triggering winnings, that is, the player gels winnings without 
winnings being subtracted from the number of the special gaming guaranteed winnings. 

To further increase the inducement to play it is preferably provided that the number of special 
gaming guaranteed winnings within an undetermined duration of a series with special gaming 
privileges can be used as input for a play in a playing device in which the number of special 
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gaming guaranteed winnings can be randomly increased or lowered lo a special gaming 
guaranteed winnings. 

So that particular moments of tension with corresponding inducement to play are obtained, 
according to a further development of the invention the number of special gaming guaranteed 
winnings within an undetermined length of a series with special gaming privileges can be used as 
input for a risk game in a risk gaming device which can be restarted until the greatest number of 
special gaming guaranteed 
ANCHOR 16252 (4) 

winnings is reached or a total loss is reached. Expediently in this case the number of the special 
gaming guaranteedwinnings scored in the playing device can be transferred by means of a key 
into'the risk gaming device as input for a risk garrie. :< •<• 
In order to increase the entertainment value for the player, according to an advantageous j 
extension of the realization according to the invention the playing of the number of special J 
gaming guaranteed winnings scored in the playing device, which at the same time serves as ; 
display device for the number of special gaming guaranteed winnings scored, is only done on the 
occurrence of a certain symbol or a certain combination of symbols. Expediently the playing 
device includes six display fields 
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arranged in a circle, said display fields each being occupied in a mixed sequence with a doubled 
number of special gaming guaranteed winnings. 

Preferably the risk gaming device includes a risk key, a total loss display field, and a risk ladder 
which has in its lower area display fields occupied with increasing monetary winnings and in its 
upper area display fields occupied with increasing numbers of special gaming guaranteed 
winnings, where, starting from the lowest winnings, each display field shows twice the amount of 
winnings of the preceding display field 

The concept underlying the invention will be explained in more detail in the following 
description with the aid of an embodiment example which is represented in the drawing. The 
single figure of the drawing illustrates a frontal view of a coin-operated gaming device. 
Accommodating the gaming device 1 with symbols;, the housing 2 of the coin-operated gaming 
device with possibility of winnings has on its frontal side 4 read-out windows 5 behind which, 
configured in the form of a disk and disposed next to one another, three rotating bodies 6 of the 
gaming device 1 with symbols are provided. Afler the rotating bodies 6 are set in motion at the 
beginning of the game, they are randomly brought to a stop during or at the end of the game. In a 
majority of possible rest positions the rotating bodies 6 come to a stop. Symbols 7 are assigned to 
the rest positions on the circumference of the rotating bodies 6, said symbols serving to display 
the game result in the read-out windows 5. In the case of the present example, two Symbols 7 of 
the left rotating body 6, one symbol 7 of the middle rotating body 6, and two symbols 7 of the 
right rotating body 6 are visible. From the symbols 7 displayed the player can read off the result 
of the game, in particular whether winnings according to the winnings rules explained on the 
housing have resulted from a combination of the symbols 7 displayed. 
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In Ihe lower area of the gaming device 3 a multifunction key 8 is located with which the symbols 
7 displayed in the gaming device I with symbols can be kept or restarted. Internally the entire 
course of the game is controlled by a microprocessor computer containing a random' number 
generator. In case of winnings, an output of winnings can be done in bar, that is, by the ejection 
of coins into the output dish 9 or by summation in a winnings display 1 0, where its contents can 
be called up into the output dish 9 by actuation of a return key 1 2 lying next to the coin insertion 
slot 1 1 of a coin unit not represented in more detail. 

A positive game result can consist of the fact that, a certain number of special gaming guaranteed 
winnings are granted within a random, undetermined number of special gaming plays. This 
number-is represented in a display 1 3 assigned to special gaming guaranteed winnings. The r 
number of special gaining guaranteed winnings represented there is given to the player on the 
expiration oTthe series with special gaming privileges. Special gaming privileges are scored if 
one predefined combination of symbols, or one of several predefined combination of symbols, is 
scored as game result Obviously, the series with special gaming privileges includes at least as 
many special gaming privileges as the number of special gaming guaranteed winnings. In the 
case of special gaming guaranteed winnings, the winnings dividend is increased in the customary 
manner on the tenth game input As long as the display 13 for the special gaming guaranteed 
winnings is not zero, there are special gaming privileges. Only in the case of a certain symbol 
triggering guaranteed winnings or in the case of a certain combination of symbols triggering 
guaranteed winnings is the display 13 reset by one. The player therefore does not know how 
many special gaming privileges she/he will get but rather only how many guaranteed winnings 
she/he will receive in this series with special gaming privileges, which makes the course of the 
game extremely interesting. 
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To increase the number of the special gaming guaranteed winnings granted, the display 13 is not 
reset on running up of another color-marked symbol triggering guaranteed winnings or of another 
color-marked combination of symbols triggering guaranteed winnings, whereby the number of 
special gaming guaranteed winnings is increased accordingly. This possibility of increasing the 
number of the special gaming guaranteed winnings provides an intense moment of tension. 
A particular inducement to play arises through the possibility, with the aid of a playing device 14, 
of randomly increasing the number of special gaming guaranteed winnings scored in the gaming 
device with symbols or lowering it to a special gaming guaranteed winnings. For this purpose the 
playing device 14 has six display fields 15 which are disposed in a circle and can be illuminated, 
each of which is occupied with a doubled number of special gaming guaranteed winnings in ; 
different sequence. The playing in which the display fields 1 5 randomly light up and one display 
field 15 finally remains lighted up, which displays the number of special gaming guaranteed . 
winnings scored, is connected to a certain combination of symbols whereby the player can 
attempt to increase the number of special gaming guaranteed winnings as much as possible. 
This number of special gaming guaranteed winnings scored in the gaming device 1 with symbols 
or in the playing device 14 can be transferred by means of a key 16 into a risk gaming device 17 
as input for a risk game. The risk gaming device 17 has several display fields 19 which can be 
illuminated and are composed to form a risk ladder 18, said display fields being occupied in their 
lower area by increasing monetary winnings and in their upper area with the numbers, in 
increasing sequence, of the special gaming guaranteed winnings of the playing device 14. This 
winnings displayed in the risk ladder 1 8 can be risked. This happens by the next higher display 
field [sic] 1 9 in relation to the illuminated display element 19 displaying the winnings blinking in 
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aUernatioii with the total loss display field 20 installed below the risk ladder 18 with the label 
"0". On aclualion of a risk key 21 the nexl higher 
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winnings is either scored or lost. This process can be continued until scoring of the highest 
special gaming guaranteed winnings. The special gaining guaranteed winnings are added up in 
the display 1 3 and the monetary winnings in the coin memory display 1 0. This offers an 
interesting possibility of increasing the number of special gaming guaranteed winnings granted 
within an undetermined duration of a series with special gaming privileges. 
The invention is not restricted to the embodiment examples represented and described. It also 
includes all the extensions and modifications by those skilled in the art as well as partial and/or 
subordinate combinations of the features and measures described and/or represented. 



DE38 25 183 At 
Claims 

. ANCHOR 16254(1) 

1 /Coin-operated gaming device with a gaming device with symbols whose rotating bodies 
carrying winnings symbols display a game result after they come to rest, where certain game 
results each trigger a series with special gaming privileges whose number of special gaming 
privileges of increased chance of winnings with respect to the normal game is a random, 
undetermined number characterized by the fact that a certain number of special gaming 
guaranteed winnings is assigned to the undetermined number of special gaming privileges in a 
series with special gaming privileges, where the series with special gaming privileges includes at 
least as many special gaming privileges as the number of special gaming guaranteed winnings. 

2. Coin-operated gaming device according to claim I characterized by the fact that a display (13) 
is assigned to the number of special gaming guaranteed winnings within an undetermined 
duration of a series with special gaming privileges, said display only switching back by one step 
for a certain symbol triggering winnings or for a certain combination of symbols triggering 
winnings, where series with special gaming privileges is terminated in the zero position of the 
display (13). 

3. Coin-operated gaming device according to one of the claims 1 or 2 characterized by the fact 
that the display (13) representing the number of special gaming guaranteed winnings does not 
switch back by one step in case of the occurrence of a certain symbol triggering winnings or for a 
certain combination of symbols triggering winnings. 

4. Coin-operated gaming device according to one or more of the preceding claims 1 or 3 
characterized by the fact that the number of special gaming guaranteed winnings within an 
undetermined duration of a series with special gaming privileges can be used as input for a play 
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in a playing device (14) in which ihe number of special gaming guaranteed winnings can be 
randomly increased or lowered to a special gaming guaranteed winnings. 

5. Coin-operated gaming device according to one or more of the preceding claims 1 or 4 
characterized by the fact that the number of special gaming guaranteed winnings within an 
undetermined duration of a series with special gaming privileges can be used as input for a risk 
game (17) in a risk gaming device which can be restarted until the greatest number of special 
gaming guaranteed winnings is reached or a total loss is encountered. 

6. Coin-operated gaming device according to one or more of the preceding claims 1 or 5 
characterized by the fact that the number of the special gaming guaranteed winnings scored in the 
playing device (1 4) can be transferred by means of a key (!6) into the risk gaming device (17) as 
input for a risk game. 

7. Coin-operated gaming device according to one or more of the claims 1 or 6 characterized by 
the fact that the playing of the scored number of special gaming guaranteed winnings in the 
playing device (14), which at the same time serves as display device for the number or special 
gaming guaranteed winnings scored, is only done on the occurrence of a certain symbol or a 
certain combination of symbols. 

8. Coin-operated gaming device according to one or more of the claims 1 or 7 characterized by 
the fact that the playing device (14) includes six display fields (15) arranged in a circle, said 
display fields each being occupied in a mixed sequence with doubled number of special gaming 
guaranteed winnings. 

9. Coin-operated gaming device according to one or more of the claims 1 or 8 characterized by 
the fact that the risk gaming device (17) includes a risk key (21), a total loss display field (20), 
and a risk ladder (18) which has in its lower area display fields (19) occupied with increasing 
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monetary winnings and in its upper area display fields (19) occupied with increasing numbers of 
special gaming guaranteed winnings, where, starting from Ihe lowest winnings, each display field 
(1 9) shows twice the amount of winnings of the preceding display field. 
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